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PREZENTACJA – 28 MAJA 2021



ZASTRZEŻENIE PRAWNE



GRUPA PEOPLE CAN FLY: PODSUMOWANIE Q1 2021

Q1 2020 Q1 2021

PRZYCHODY

EBITDA (SKORYGOWANA)

ZYSK NETTO

PRZEPŁYWY PIENIĘZNE NETTO

25.9 MLN PLN 30.9 MLN PLN

9.8 MLN PLN 10.4 MLN PLN

8.7 MLN PLN 7.8 MLN PLN

4.3 MLN PLN 106.1 MLN PLN

+19.1%

+6.6%

-10.0%

+2 390%

ZATRUDNIENIE(1) 281(2) 301 +7.1%

(1) Zatrudnienie rozumiane jako liczba pracowników i współpracowników Grupy

(2) 281 jest liczbą pracowników i współpracowników Grupy na dzień 31.12.2020 r.

.



PEOPLE CAN FLY: STRUKTURA GRUPY NA DZIEŃ 31 MARCA 2021 ROKU
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PEOPLE CAN FLY: STRUKTURA GRUPY NA DZIEŃ 28 MAJA 2021 ROKU
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WYNIKI FINANSOWE GRUPY: PRZYCHODY

PRZYCHODY - STUKTURA
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PRZYCHODY - OGÓŁEM

103,8
107,2(1)

(1) Przychody po wyłączeniu normalizacji o niegotówkową korektę związaną z kosztem planowanej emisji warrantów subskrypcyjnych na rzecz Square Enix
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WYNIKI FINANSOWE GRUPY: PRZYCHODY Z DEVELOPMENTU
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WYNIKI FINANSOWE GRUPY: EBITDA I SKORYGOWANA EBITDA
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9,327

2,393

2,040
3 339

10 421

EBITDA Q1 2021 Emisja warrantów Koszty oferty / emisji
akcji serii B

Umorzenie pożyczki PPP
Second Draw

Skorygowana EBITDA Q1
2021

30,871

2,393
33,264

Przychody ze
sprzedaży ogółem Q1

2021

Emisja warrantów Skor. przychody ze
sprzedaży ogółem Q1

2021

WARRANTY SUBSKRYBCYJNE – WPŁYW NA WYNIKI FINANSOWE Q1 2021

SKOR. PRZYCHODY ZE SPRZEDAŻY SKORYGOWANA EBITDA

(1) (1)

(1) W sprawozdaniu finansowym na dzień 31 marca 2021 roku w związku z faktem, że nie miał miejsca Grant Date zgodnie z MSSF 2 skutki porozumienia

dot. warrantów zostały rozpoznane zgodnie z przepisami MSSF 15 jako wynagrodzenie należne klientowi (MSSF 15 par 48.e) i pomn iejszyły przychód z umowy. 

Na dzień 31 marca 2021 r. umowa inwestycyjna dotycząca emisji warrantów nie była zawarta.

▪

▪



PEOPLE CAN FLY: ZMIANY W STRUKTURZE AKCJONARIATU

PO TRANSAKCJI PRZEJĘCIA GAME ON CREATIVE KAPITAŁ DOCELOWY – DALSZY ROZWÓJ

69.1%

27.9%

1.8% 1.3%

65.9%

26.6%

1.7%
1.2% 4.6%

(1) Struktura akcjonariatu Spółki przy założeniu: (i) rejestracji podwyższenia kapitału zakładowego w drodze subskrypcji prywatnej uchwalonego przez NWZ w dniu 24.05.2021; oraz (ii) emisji akcji 

na rzecz Square Enix w wykonaniu uprawnień z warrantów

(2) Struktura akcjonariatu Spółki przy założeniu: (i) rejestracji podwyższenia kapitału zakładowego w drodze subskrypcji prywatnej uchwalonego przez NWZ w dniu 24.05.2021; (ii) emisji przez 

Zarząd wszystkich 1.478.125 akcji w ramach uchwalonego przez NWZ kapitału docelowego; oraz (iii) emisji akcji na rzecz Square Enix w wykonaniu uprawnień z warrantów.

(1) (2)



DYSTRYBUCJA WYNIKU 2020 ROKU – Rekomendacja Zarządu(1)

Wynik finansowy netto PCF Group S.A. 
za rok obrotowy 2020

Wynik do przeniesienia na kapitał zapasowy

29.1 MLN PLN

23.5 MLN PLN

Akcje łącznie serii A i B

Zysk na akcję

29.6 MLN

0.98 PLN/AKCJĘ

Wynik do wypłaty jako dywidenda 

Dywidenda na akcję

5.6 MLN PLN

0.19 PLN/AKCJĘ

(1) W dniu 26.05.2021 r. Zarząd podjął uchwałę w sprawie zarekomendowania Zwyczajnemu Walnemu Zgromadzeniu Spółki podziału zysku. 

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spółki zostało zwołane w dniu 26.05.2021 r. na dzień 22.06.2021 r.



https://www.instagram.com/outridersgame/
https://www.facebook.com/outridersgame
https://twitter.com/Outriders
https://www.youtube.com/outriders
https://discord.com/invite/outriders
https://www.instagram.com/peoplecanflypcf_official/
https://www.facebook.com/PeopleCanFlyPL/
https://twitter.com/PCFPeopleCanFly
https://www.linkedin.com/company/people-can-fly/
https://www.facebook.com/Bulletstorm
https://twitter.com/bulletstorm

