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Tres$¢ raportu:

Zarzad PCF Group S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spo6tka”) niniejszym informuje, ze w
dniu 13 czerwca 2023 r. Spétka zawarta ze spo6tkg Microsoft Corporation z siedzibg w
Redmond, Waszyngton, USA jako wydawcg (,Wydawca”) umowe produkcyjno-
wydawniczg (Development and Publishing Agreement) (,Umowa”), ktérej przedmiotem
jest wyprodukowanie i dostarczenie przez Spotke Wydawcy gry z segmentu AAA o
nazwie kodowej Project Maverick (,Gra”) zgodnie z zawartg przez strony umowg
wykonawczg do Umowy (Product Appendix) okreslajgcg harmonogram produkcji Gry
uwzgledniajacy jej kluczowe etapy (tzw. milestones).

Produkcja Gry bedzie realizowana przez Spétke w modelu pracy na zlecenie (work-for-
hire), w oparciu o prawa wtasnosci intelektualnej Wydawcy, i bedzie finansowana w
catosci przez Wydawce w miare realizacji przez Spétke kontraktowanych w ramach
procesu produkcyjnego kluczowych etapéw produkcji Gry (milestones).

tgczny budzet Wydawcy przeznaczony na produkcje Gry przez Spoétke wynosi 30 — 50
min dolaréw amerykanskich.

Umowa nie zawiera postanowien okreslajgcych specyficzne warunki, ktére odbiegatyby
od warunkdéw powszechnie stosowanych dla danego typu umodw.

Zawarcie Umowy pozostaje w zgodzie z ogtoszong przez Spotke w dniu 31 stycznia 2023
r. aktualizacjg Strategii Spotki oraz grupy kapitatowej People Can Fly, zgodnie z ktdrg
jesli pojawig sie atrakcyjne mozliwosci wspodtpracy z renomowanymi partnerami w
modelu pracy na zlecenie (work-for-hire), wowczas Spotka z nich skorzysta.



