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Raport biezgcy nr 7/2024
Data sporzadzenia: 15 marca 2024 r.

Temat: Rozliczenie kosztow produkcji gry ,Bulletstorm VR” oraz
rozwigzanie  za porozumieniem  stron umowy
produkcyjno-wydawniczej na produkcje tej gry

Podstawa prawna: Art. 17 ust. 1 Rozporzadzenia MAR
Tresé raportu:

W nawigzaniu do raportéw biezgcych nr 46/2021 z dnia 13 grudnia 2021 r., nr 42/2023 z
dnia 22 sierpnia 2023 r. oraz nr 56/2023 z dnia 17 listopada 2023 r. Zarzad spo6tki PCF
Group S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spétka”, ,Emitent”) informuje, ze w dniu 15 marca
2024 r. zawart z Incuvo S.A. z siedzibg w Katowicach, spdtkg zalezng Emitenta (,,Incuvo”),
umowe w przedmiocie rozliczenia pozostatych kluczowych etapdw produkcji gry
~Bullestrom VR” (tzw. milestones) obejmujgcych okres do czasu premiery gry w dniu 18
stycznia 2024 r. W ramach rozliczenia oraz w oparciu o postanowienia umowy
produkcyjno-wydawniczej, Spdtka jako wydawca, obcigzyta Incuvo kosztem prac
deweloperskich oraz prac zwigzanych z kontrolg jakosci gry zrealizowanych przez
Spoétke na rzecz Incuvo na kwote 871.157,59 PLN (o$miuset siedemdziesieciu jeden
tysiecy stu pie¢dziesieciu siedmiu ztotych i piec¢dziesieciu dziewieciu groszy).

Jednoczes$nie, wraz z uzgodnieniem rozliczenia prac deweloperskich, wobec
niesatysfakcjonujgcej premiery gry ,Bulletstorm VR”, strony postanowity o rozwigzaniu
za porozumieniem stron umowy produkcyjno-wydawniczej na produkcje wskazanej gry
ze skutkiem na dzien 19 stycznia 2024 r., okreslajgc przy tym brak uprawnien Incuvo do
wynagrodzenia w formie tantiem ze sprzedazy gry (royalties). Ewentualne dalsze prace
deweloperskie dotyczgce gry ,Bulletstorm VR” bedg prowadzone w ramach procesu
produkcyjnego, w ktérym to Spoétka bedzie odpowiedzialna za wytworzenie produktu
koncowego oraz za jego komercjalizacje, w tym wprowadzenie do sprzedazy. Zarzad
Spoétki dopuszcza mozliwos$é wykorzystania zasobdéw Incuvo do realizacji w/w prac.



